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Napomena:
Ukoliko u zadatku nešto nije dovoljno precizno definisano, student treba da uvede razumnu pretpostavku, da je uokviri (da bi se lakše prepoznala prilikom ocenjivanja) i da nastavi da izgrađuje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedene pretpostavke. Ocenjivanje unutar potpitanja je po sistemu "sve ili ništa", odnosno nema parcijalnih poena. Kod pitanja koja imaju ponuđene odgovore treba samo zaokružiti jedan odgovor. Na ostala pitanja odgovarati čitko, kratko i precizno. Zadaci 1-4 su eleminatorni prema Pravilima predmeta.

1.
(10 poena)

Neki C program sastoji se samo iz dva fajla sa datim sadržajem:

// a.c




// b.c
float base = 2.0;



float log(float);
float log(float);



extern float base;
float ln(float);

float log(float x) {


float f(float x) {
  return ln(x)/ln(base);

  return log(x*base)/log(base);
}





}
Odgovoriti na sledeća pitanja:

1) Koliko nerazrešenih adresnih polja instrukcija prevodilac ostavlja u fajlu a.obj? _________________

2) Koliko nerazrešenih adresnih polja instrukcija prevodilac ostavlja u fajlu b.obj? _________________

3) Koje simbole izvozi fajl a.obj? __________________________________

4) Koje simbole uvozi fajl a.obj? __________________________________
5) Koje simbole izvozi fajl b.obj? __________________________________
6) Koje simbole uvozi fajl b.obj? __________________________________

7) Koliko grešaka prijavljuje linker prilikom povezivanja a.obj i b.obj u p.exe? _________
2.
(10 poena)

Dat je sledeći program na jeziku C++:

#include <iostream.h>

class X {
public:
  X(int i) : num(i){}
  int num;
};

class XPool {
public:
  X* getX (int);
};

X* XPool::getX (int n) {
  static X myX(0);
  X x(n);
  if (n%2) return &myX;
  else return &x;
}

void main () {
  XPool thePool;
  for (int i=0; i<100; i++) {
    X* anX = thePool.getX(i);
    cout<<anX->num<<’\n’;
  }
}


Koji semantički problem u izvršavanju ima ovaj program? Dati naziv ove vrste greške, tačno mesto gde je njen uzrok i mesto gde se ona manifestuje u izvršavanju programa.
Odgovor:

3.
(10 poena)

Realizovati C++ klasu koja implementira apstraktni tip podataka Date koji predstavlja datum. Klasa treba da omogući sledeće:

· Inicijalizaciju nizom znakova koji zadaje datum u formatu yyyymmdd.
· Inicijalizaciju kopiranjem iz drugog objekta iste klase.

· Operaciju dodele drugog objekta iste klase.
· Operaciju dodele niza znakova u gore navedenom formatu.

· Sve operatore poređenja dva datuma na jednakost i nejednakost.
Potrebno je proveravati ispravnost datuma zadatog nizom znakova, samo u pogledu opsega broja meseca i datuma u mesecu (ne treba uzimati u obzir 29. februar i prestupne i proste godine).
4.
(10 poena)

Projektuje se sistem za neki Web forum. Korisnik (User) može da bude učesnik u proizvoljno mnogo Tema (Topic) diskusija, a svaka Tema može imati proizvoljno mnogo Korisnika kao svojih učesnika. Tema sadrži proizvoljno mnogo Priloga (Post), a Prilog je u isključivom vlasništvu svoje Teme. Prilog može biti Pitanje (Question), Odgovor (Reply), ili Obaveštenje (Announcement); ove vrste Priloga razlikuju se po tome kako se prikazuju u okviru Teme (prikazivanje svake vrste Priloga vrši se operacijom display()). Korisnik ima svoje korisničko ime (username), Tema svoj naziv, a Prilog svoj naslov (subject) i sadržaj (contents), svi su proizvoljan tekst.
a) Prikazati UML dijagram klasa koji modeluje navedene apstrakcije.
b) Napisati definiciju operacije displayPosts() klase Topic koja prikazuje redom sve Priloge te Teme.
5.
(20 poena) Konstruktivni zadatak

Korišćenjem već raspoloživih elemenata školskog sistema TSS, potrebno je proširiti ovaj sistem sledećom funkcionalnošću. Potrebno je proveriti važenje „jednačine kontinuiteta“ u sistemu na sledeći način: treba obići sve elemente modela i sa jedne strane sabrati broj pojava vozila koje su generisali izvori toka (Flow Source), a sa druge strane sabrati sve pojave koje su primili svi drugi elementi toka (Flow Element) i uporediti ova dva zbira (trebalo bi da budu jednaki). Precizno objasniti kako treba proširiti postojeći sistem TSS sistem i napisati kod kojim ga treba proširiti da bi se realizovala zadata funkcionalnost.
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