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Ispit ima dva dela ukupnog trajanja 3 sata. Na prvom delu nije dozvoljeno koris¢enje
literature. Na drugom delu jeste dozvoljeno koriséenje literature. Trajanje prvog dela student
odreduje prema lichom nahodenju. Sudent dobija drugi deo ispita kad preda prvi deo.

UPISATI SVOJE PODATKE | NA PRVOJ STRANI DRUGOG DELA ISPITA!

Pismeni ispit: Rad u toku semestra:
Zadatak 1 /10 Projekat /30
Zadatak 2 /10 Obavezni domaci zadaci /10
Zadatak 3 /10 Neobavezni domadi zadaci /10
Zadatak 4 /10
Zadatak 5 /120
Ukupno naispitu: /60 Ukupno u toku semestra: /50
Ukupno: /110
Ocena: ( )

Napomena: Ukoliko u zadatku nesto nije dovoljno precizno definisano, student treba da
uvede razumnu pretpostavku, da je uokviri (da bi se lakse prepoznala prilikom ocenjivanja) i
da nastavi da izgraduje preostali deo svog odgovora na temeljima uvedene pretpostavke.
Ocenjivanje unutar potpitanja je po sistemu "sve ili nista', odnosno nema parcijalnih poena.
Kod pitanja koja imaju ponudene odgovore treba samo zaokr uziti jedan odgovor. Na ostala
pitanja odgovarati ¢itko, kratko i precizno. Zadaci 1-4 su eliminatorni prema Pravilima
predmeta.
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1. (10 poena)
Dat je ledeci program najeziku C++:
class Graphic {

public:

virtual void draw () = O;
private:

Graphic () {}

class Rectangle : public Gaphic {
public:

Rectangle (int width, int height) : w(width), h(height) {}
private:

int w, h;

b

void main () {
Rect angl e r1,;
Rectangle r2(4,5);
}
Precizno navesti sve greske koje ¢e prevodilac prijaviti prilikom prevodenja ovog programa i
oznaciti linije koda u kojima su te greske.
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2. (10 poena)

Zasto ova program nije sasvim korektan? Imenovati problem, pokazati gde i zasto on nastaje
i kako gatrebaresiti (napisati sta, gdei kako trebaizmeniti ili dodati u kodu).

#i ncl ude <i ostream h>
const int N = 100;

cl ass Wdget ({

public:
W dget (const char* s, Wdget* nxt=0) : string(s), next(nxt) {}
W dget* getNext () const { return next; }
const char* getString () const { return string; }

private:

W dget * next;

const char* string

b

void main () {

W dget* head = O;

for (int i=0; i<N i++) head = new Wdget(“Hello!\n", head);

for (Wdget* w = head; w =0; w=w >get Next()) cout<<w >getString();
}
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3. (10 poena)

Napisati definiciju klase D i definicije svih njenih ¢lanova. Klasa D je izvedena iz postojece
klase B i treba da poseduje sledece ¢lanove:
- Privatan podatak ¢lan koji je pokazivat na dinamicki kreirani objekat postojece klase X, a
koji ekskluzivno pripada objektu klase D.
Javni podrazumevani konstruktor koji poziva podrazumevani konstruktor osnovne klase i
inicijalizuje podatak ¢lan tako da ukazuje nanovi kreirani dinamicki objekat klase X.
Javni operator dodele koji poziva operator dodele osnovne klase i duboko kopira objekat
klase D.
Javni konstruktor kopije koji poziva konstruktor kopije osnovne klase i duboko kopira
objekat dat kao argument.
Zastic¢eni destruktor koji brise pridruzeni objekat klase X.
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Objektno-orijentisano programiranje Januar 2008. Drugi deo
Indeks: Student:
4. (10 poena)

Projektuje se sistem za proracunavanje karakteristika zratenja radio antena odredenog oblika.
Antena (Aerial) ima, kao svojstva, visinu i poluprecnik (racionalni brojevi u odgovargjué¢im
jedinicama mere), kao i proratunatu karakteristiku zracenja (niz racionalnih brojeva velicine
MAXSI ZE). Antena ima i operaciju conputeChararcteristics() koja proratunava
karakteristiku date antene sa datim svojstvima i rezultat proratuna smesta u navedeni niz.
Proracun karakteristike se moze vrsiti po vise metoda, oznacenih sa MethodA, MethodB i
MethodC. Potrebno je obezbediti moguénost da se razliciti primerci antena mogu konfigurisati
tako da se za njih izraunavaju karakteristike razlicitim metodama, s tim da je skup metoda
lako prosiriv bez izmene ostatka sistema, a da je konfigurisanje metoda za date primerke
antenaizvodivo i dinamicki (u vreme izvrsavanja).

Nacrtati UML dijagram klasa koje modeluju sistem definisan ovim zahtevima i u potpunosti
implementirati klasu Aerial na jeziku C++. Dati primer nekoliko objekata klase Aeri al

konfigurisanih sarazli¢itim metodama proracuna.

Ako je koris¢en neki projektni obrazac, navesti koji i koje klase u ovom sistemu igraju koje
apstraktne uloge definisane tim projektnim obrascem.
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5. (20 poena) Konstruktivni zadatak

Potrebno je realizovati upros¢enu simulaciju placanja na kasama u hipermarketu. Potrosaci
placaju robu na nekoj od N kasa, u trenutku kad dodu na red ispred izabrane kase. U trenutku
placanja, suma novca kojom potrosa¢ raspolaze biva umanjena za vrednost robe. Odluku na
kojoj ¢e kas ¢ekati potrosac donosi u trenutku kad pride delu hipermarketa sa kasama, prema
trenutnom broju potrosata u svakom od redova ispred kasa. Po zelji, korigtiti i/ili menjati
postojeci programski kod TSS. Po zavrsenoj simulaciji, potrebno je ispisati sledece rezultate:
zbirni promet za svaku kasu, broj potrosaca koji su prosli kroz svaki od redova ispred kase |
prosecno zadrzavanje potrosaca za svaki od redova.

a) (10 poena) Napisati klase potrebne za opisanu simulaciju. Eventualne promene u TSS
jasno navesti.

b) (5 poena) Dodati u postojece Vi si t or klase metode odgovaraju¢e novim klasama.

c) (5 poena) Napisati programski kod koji stvarai ispravno povezuje odgovarajuci broj
primeraka opisanih klasa, te pokrece ssmulaciju i ispisuje trazene rezultate simulacije.
Navesti klase koje su eventualno potrebne za kompletnost simulacije, ukratko ih opisati
(samo imenai opis metoda, bez implementacije) i stvoriti odgovarajuéi broj njihovih
primeraka. Na kraju, osloboditi koris¢enu dinamicku memoriju.
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